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  هاي شيء گرا سيستمطراحي پروژه نهايي درس 

  خلاصه
را مستندسازي نمود، به  #Cي نوشته شده به زبان  كه از طريق آن بتوان يك پروژهاست اي  برنامههدف از اين پروژه، طراحي 

يك مستند  ،بعديهاي  ير جزئيات پروژه در آن مستند شود و به منظور استفادهها و سا ها، كلاسnamespaceتمامي نحوي كه 
  .آن پروژه تغييرات حاصل نمايد يروكه بعدها قرار است بر  باشد) نويساني برنامه( نويسي كامل در اختيار برنامه

  جزئيات
  :اطلاعاتي كه بايستي از يك پروژه بتوان مستند نمود به شرح زير هستند

  : اطلاعات كلي كه بايستي در مورد پروژه داشته باشيم .1
 )جاد پروژه از آن اطلاع داريمعددي است كه فقط قابليت خواندن دارد و زمان اي(ي پروژه  شناسه .1.1
 نام پروژه .1.2
 مدير پروژهنام  .1.3
 تاريخ شروع و تاريخ پايان .1.4
 )توضيحات(هدف از اجراي پروژه  .1.5

 :اطلاعاتي فني كه بايستي در مورد يك پروژه داشته باشيم .2
 .است) namespace(دانيد يك پروژه شامل يك يا چندين فضاي نام  همانطور كه مي .2.1
 :از قبيل زير گردد خصوصياتيتواند شامل  خود مي namespaceهر  .2.2

 دارديك نام  .2.2.1
 دارد namespaceيك يا چندين صفر،  .2.2.2
 )3بخش ( دارد class يك يا چندينصفر،  .2.2.3
 )4بخش ( دارد enumيك يا چندين صفر،  .2.2.4

 classدر مورد يك  فنياطلاعات  .3
 يك نام دارد .3.1
 )در مورد كاربرد اين كلاس(يك توضيح دارد  .3.2
 )7بخش (سطح دسترسي دارد  .3.3
 .شود مياين خصوصيت فقط يك بار مقداردهي : )كلاس را نوشته است كسي كه كد اوليه اين(ي اين كلاس  نام نويسنده .3.4
 ي كد اين كلاس نام آخرين برنامه نويس تغيير دهنده .3.5
 )5بخش (دارد  )property(صفر، يك يا چند خصوصيت  .3.6
 )6بخش (دارد  )function(صفر، يك يا چند تابع  .3.7
 صفر، يك يا چند كلاس داخل آن .3.8
 داخل آن enumصفر، يك يا چند  .3.9

 enumاطلاعاتي فني در مورد  .4
 يك نام دارد .4.1
 )enumدر مورد كاربرد اين (يك توضيح دارد  .4.2
 )7بخش ( سطح دسترسي دارد .4.3
 تعريف شده يا نه [flag]بايد بدانيم از نوع  .4.4
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 )1مثال (. را نيز ذخيره كنيمو توضيح آن عدد انتسابي به آن  هر عضو بايستي نام آن، در مورد: اعضا دارد .4.5
اين خصوصيت فقط يك بار مقداردهي : )نوشته استرا  enumكسي كه كد اوليه اين ( enumي اين  نام نويسنده .4.6

 .شود مي
 enumي كد اين  نام آخرين برنامه نويس تغيير دهنده .4.7

 propertyاطلاعاتي فني در مورد  .5
 يك نام دارد .5.1
 )propertyكاربرد اين در مورد (يك توضيح دارد  .5.2
 )7بخش ( سطح دسترسي دارد .5.3
هاي تعريف شده در  datatypeتواند يكي از  هر خصوصيت طبيعتا مي datatype: دارد) datatype(نوع داده  .5.4

در اين . هاي پيش فرض datatypeيا يكي از  )هاي تعريف شده در آن پروژهenumها و class( همان پروژه باشد
 :باشند موارد زير مي ،هاي پيش فرض datatypeپروژه، 

5.4.1. int, long, float, double, bool, char, string, ArrayList 
  .باشد، كه اين مطلب را نيز بايد مد نظر داشت intاي از نوع  البته ممكن است يك خصوصيت به طور مثال آرايه .5.4.2

 functionاطلاعاتي فني در مورد  .6
 يك نام دارد .6.1
 )دهد در مورد عملي كه اين تابع انجام مي(يك توضيح دارد  .6.2
 )7بخش ( سطح دسترسي دارد .6.3
 ).5.3(باشد  propertyي يك  تواند مانند نوع داده اين مورد نيز نوع داده مي در: خروجي دارد) datatype(ي  نوع داده .6.4
 .شود مياين خصوصيت فقط يك بار مقداردهي : )كسي كه كد اوليه اين تابع را نوشته است(ي اين تابع  نام نويسنده .6.5
 ي كد اين تابع نام آخرين برنامه نويس تغيير دهنده .6.6
 .نيز قرار است ذخيره شودتابع يعني متن كد آن . كد تابع دارد .6.7
 )اين خصوصيت به صورت مستقيم نبايستي قابل دسترسي باشد( صفر، يك يا چند پارامتر ورودي دارد .6.8
 :هر پارامتر ورودي .6.9

 نام دارد .6.9.1
 )property )5.3ي يك  مانند نوع داده. نوع داده دارد .6.9.2
  )يا معمولي in ،out ،ref نوع 4يكي از (نوع ارسال دارد  .6.9.3

 :انواع سطوح دسترسي .7
نوع اول كه : بندي در مورد سطح دسترسي داريم دانيد دو نوع دسته دقت كنيد در مورد سطح دسترسي، همانطور كه مي .7.1

Access Modifier  ها هستند)internal, protected, private, public ( و نوع دوم كهstatic  بودن يا
 Accessتواند در كنار هر يك از اين  مي staticگيرد و همانطور كه تابحال ذكر شد، نوع دسترسي  را در نظر مينبودن 

Modifier به طور مثال يك . ها قرار گيردproperty تواند  ميprivate  static 4ين طبيعتا بنابرا .باشد ൈ 2 
 .با ساير انواع دسترسي حاصل خواهد شد staticنوع سطح دسترسي خواهيم داشت كه از تركيب  8يعني 

كنيم نوع  زيرا فرض مي( .سازي سطح دسترسي داريد، از همين انواع دسترسي استفاده نماييد در مواردي كه نياز به ذخيره .7.2
 .مورد انتخاب خواهد شد 8بنابراين نوع دسترسي از همين ). دسترسي ديگري نداريم

تواند سطح دسترسي  نمي enumاز اين سطوح دسترسي غير مجاز هستند، به طور مثال، يك  بعضيدر برخي موارد  .7.3
public static تواند از نوع  داشته باشد، به اين دليل كه نميstatic ها را در نظر  براي راحتي كار اين محدوديت. باشد

  .ي اضافي خواهد داشت ها برنامه را نوشتيد، نمره نگيريد، اما اگر با در نظر گرفتن اين محدوديت
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  1مثال 
internal enum E1 
{ 
 E11 = -4,  
 E12,  
 E13 = 50 
} 

، -4هستند و اعداد انتسابي به آنها به صورت  E13و  E11 ،E12، موارد enumنماييد، اعضاي اين  همانطور كه ملاحظه مي
  .باشد مي 50خودكار و 

  
 :هايي كه از سيستم انتظار داريم خروجي .8

 ها ها و كلاسnamespaceمشاهده ليست اجزاء يك پروژه مانند  .8.1
 namespaceمشاهده ليست اجزاء يك  .8.2
 مشاهده ليست اجزاء يك كلاس .8.3
نويساني كه در نوشتن اجزاء مختلف اين پروژه نقش  كه متشكل از تمامي برنامه(پروژه نويسان يك  ليست برنامهمشاهده  .8.4

 )اند داشته
 هاي يك كلاسحاسبه تعداد خصوصيات و عملكردم .8.5
 آنها كدمتن يك سري عمليات بر روي توابع داخل كلاس از جمله  .8.6

  
  

  .هاي حداكثر دو نفري است انجام پروژه در گروه 
، چرا كه بخش اول برنامه interfaceها و  هاي مورد نياز را طراحي نماييد سپس فرم سعي كنيد ابتدا كلاس 

  .خواهد بودمهمتر از بخش دوم 
 .توابع مورد نياز را طراحي نماييدكدها و ابتدا نيز سعي كنيد حتي الامكان  8در مورد بخش  
انتساب دهيد و آن را در  idتوانيد به هر شيئ يك صفت  سازي ارتباط بين اجزاء مختلف مي به منظور پياده 

و در كلاس  idدهيم به نام  به طور مثال به هر كلاس يك خصوصيت انتساب مي .ذكر كنيدهاي  زيرمجموعه
property ها، خصوصيتي به نامClassId دهيم كه مقدار  انتساب ميid  كلاس مربوطه را در خود نگهداري

  .كند مي
  .و حضور همه افراد گروه الزامي است تحويل پروژه به صورت حضوري است 

  

  

  تاريخ دقيق تحويل متعاقبا اعلام خواهد شد
  شكفته –موفق باشيد 
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